BPR. Basis opdrachten
1. Grootschip > Zeilboot
Klein wijkt voor groot

2. Zeilboot A > Zeilboot B
Bakboord

3. Veerpond > Motorboot
Klein wijkt voor groot (beroepsvaart wordt als groot gezien)

4. Zeilboot B > Zeilboot A > Motorboot
Loef wijkt voor lij (B vaart scherper/is verder van de wind af)
Motor wijkt voor spier wijkt voor zeil dus motorboot als laatste

5. Motor (hoeft niet te wijken) > Grootschip
Oploper wijkt, motorboot moet wel helpen

6. Vissersschip > Roeiboot
Roeiboot heeft bakboordswal, geen stuurboordswal.
Klein wijkt voor groot (beroepsvaart word als groot gezien)

7. Veerpond > Zeilboot B > Zeilboot A
Klein wijkt voor groot (beroepsvaart word als groot gezien)

8. Zeilboot B > Zeilboot C > Zeilboot A
Zeilboot B heeft stuurboordswal (als hij meer dan paar bootlengtes van kant af gaat heeft gaat C eerst door loef wijkt voor lij)
Zeilboot B & C hebben voorrang op A door zeil over bakboord

9. Motorboot > Zeilboot
Bijzondere manoeuvre van zeilboot, motorboot zou zich niet kunnen voorbereiden dus moet zeilboot wachten

10. Zeilboot A > Zeilboot B > Roeiboot
Als B niet kan bepalen over welke boeg A vaart moet hij A voorrang verlenen.
Wettekst 6.17.6c:
elkaar zodanig kruisen, dat gevaar voor aanvaring bestaat, moet, ingeval geen der schepen de stuurboordszijde van het vaarwater volgt, het lijwaartse schip dat over stuurboordsboeg zeilt en niet met zekerheid kan bepalen of het loefwaartse schip over stuurboords- dan wel over bakboordsboeg zeilt, voorrang verlenen aan het loefwaartse schip.

11. Motorboot > Grootschip > Zeilschip
Stuurboordswal (motorboot), klein wijkt voor groot (grootschip), zeilboot blijft over.

12. Zeilboot A > Zeil-/roeiboot B
Bij meerdere voortbewegingsmiddelen geldt de gene met het minste voorrang (B is een roeiboot)
Motor wijkt voor spier wijkt voor zeil

